Regulamin Konkursu na godlo Zespotu Szkél w Marzeninie

Postanowienia ogolne

§1.

Niniejszy regulamin dotyczy zasad, organizacji i trybu rozstrzygniecia konkursu na godto
Zespotu Szkot w Marzeninie zwanego dalej ,,Konkursem”.

§2.

Konkurs odbywa si¢ na zasadach okre$lonych niniejszym dokumentem, zwanym dalej
,»Regulaminem” i zgodnie z powszechnie obowigzujacymi przepisami prawa.

§ 3.

Organizatorem konkursu jest Zespot Szkot w Marzeninie, mieszczacy si¢ w Marzeninie ul.
Laska 7, 98-160 Sedziejowice.

§ 4.

Regulamin  Konkursu dostepny jest na stronie internetowej pod adresem
http://zsmarzenin.gminasedziejowice.eu/ oraz w siedzibie organizatora.

Cel i przedmiot konkursu

§5.

Glownym celem konkursu jest:
1. wzbogacenie tradycji i symboliki szkoty,
2. ksztaltowanie poczucia wigzi ucznidow i wychowankow z wtasng szkota,
3. zachecenie uczestnikow konkursu do aktywnosci tworczej,
4. promocja szkoly na zewnatrz

§ 6.

Przedmiotem konkursu jest stworzenie projektu graficznego logo, bedacego elementem
symboliki Zespolu Szkél w Marzeninie. Godlo bedzie shuzylo celom identyfikacyjnym,
promocyjnym i korespondencyjnym Zespotu Szkot w Marzeninie. Wybrane w konkursie
godto bedzie wykorzystywane m.in. na: plakatach, papierze firmowym, drukach wydawanych
przez szkote, szkolnych strojach reprezentacyjnych, stronie internetowej szkoty.

Projekt moze mie¢ dowolng forme¢ graficzng oraz powinien zawiera¢ napis ,,Zespot Szkot w
Marzeninie”.
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Zasady uczestnictwa

§7.

Konkurs skierowany jest do spotecznosci Zespotu Szkot w Marzeninie oraz
wszystkich 0sob zainteresowanych konkursem.

Projekt godta moze by¢ stworzony przez uczestnika indywidualnego lub przez grupe
uczestnikow.

Uczestnicy konkursu przedstawiajg 1 propozycj¢ graficzna.

Zgloszony do konkursu projekt godta, nie moze narusza¢ praw autorskich innych
0s0b.

Nadestane prace nie mogg by¢ wczesniej publikowane ani nagradzane w innym
konkursie.

Prezentowane tresci projektu oraz jego symbolika nie moga propagowaé zachowan
zabronionych przez prawo, nieobyczajnych lub godzacych w zasady dobrego
wychowania i kultury osobistej.

Prace przestane po terminie lub niespelniajgce kryteriow przedstawionych w
Regulaminie, nie bedg oceniane.

§ 8.

Projekty prac konkursowych nalezy dostarczy¢ w formie papierowej lub na nosniku
elektronicznym, w wybranym przez siebie formacie (skan projektu lub wykorzystanie
grafiki komputerowej).

Rozmiar prac projektowych papierowych — A4. Plansza powinna zawiera¢ godto w
wersji podstawowej kolorowej.
Prace mozna wykona¢ technika dowolna.
Projekt powinien zawiera¢ napis ,,Zespot Szko6t w Marzeninie”.
Godto powinno :

a. by¢ czytelne 1 tatwe do zapamigtania,

b. identyfikowac si¢ z naszg szkota,

C. wzbudza¢ pozytywne emocje.

§9.

Zgloszenie prac na konkurs odbywa si¢ poprzez przestanie projektu godta w wersji
papierowej lub elektronicznej na adres szkoty lub ich przekazanie osobiste do
sekretariatu szkoty.

Zapakowana w kopercie praca konkursowa, powinna by¢ opatrzona pseudonimem
autora.

Do pracy konkursowej, nalezy dotaczy¢ osobna, zaklejong kopertg, z tym samym
pseudonimem, w ktorej powinna znalez¢ si¢ informacja o danych osobowych
autora oraz oSwiadczenie 0:

a. autorstwie projektu oraz nienaruszaniu praw autorskich innych osob

b. wyrazeniu zgody na publikowanie nadestanych na Konkurs materiatow,

c. wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych, dla potrzeb
niezbednych do realizacji zatozen konkursu. W przypadku osob
niepetnoletnich konieczne jest wyrazenie pisemnej zgody przez rodzicow lub
prawnych opiekunow.
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Obie wyzej wymienione koperty nalezy zapakowa¢ do wigkszej koperty z napisem:
,,Konkurs na godto Zespotu Szk6t w Marzeninie”.

Organizator konkursu nie zwraca nadestanych prac konkursowych i jednocze$nie
zastrzega sobie prawo do ich publikowania.

Zgtoszenie do konkursu
§ 10.

Prace konkursowe nalezy sktada¢ do 31 maja 2022 r. na adres : Zespotu Szkot w
Marzeninie ul. Laska 7, 98-160 Sedziejowice.
W przypadku zgtoszen pocztowych liczy¢ si¢ bedzie data stempla pocztowego.
Zgloszenie prac na konkurs bedzie jednoznaczne z przyjeciem warunkoéw regulaminu
i wyrazeniem zgody na publikowanie danych osobowych zgtaszajacego, zgodnie z
ustawg z dnia 10.05.2018 r o ochronie danych osobowych (Dz. U. 2018 poz. 1000).
Uczestnicy konkursu nie moga rozpowszechnia¢ prac konkursowych poprzez np.

a. umieszczanie ich w Internecie bez wiedzy i zgody organizatorow,

b. zgloszenie pracy konkursowej na inny konkurs, badZ rozpowszechnianie jej,

w inny sposob przed rozstrzygnigciem konkursu

Praca jury Konkursu
§ 11.

Do oceny prac konkursowych zostanie powotane przez Dyrektora Zespolu Szkot w
Marzeninie jury w sktadzie :
dwoch przedstawicieli Rady Pedagogicznej
. dwoch przedstawicieli Rady Gminy Sedziejowice
dwoch przedstawicieli Rady Rodzicow
. dwoch przedstawicieli Samorzadu Uczniowskiego
. jeden przedstawiciel srodowiska plastycznego (wykwalifikowany
plastyk)
Kryteria oceny prac konkursowych:
a. zgodnos¢ pracy z celami Konkursu
b. oryginalnos¢ i prostota projektu
C. sugestywnos$¢ przekazu
d. estetyka wykonania
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Rozstrzygnigcie Konkursu

§12.

Rozstrzygniecie konkursu i ocena prac nastgpi do 20 czerwca 2022 r.

Jury konkursu, na podstawie okre§lonych w niniejszym regulaminie kryteriow wytoni
najlepsza prace, ktorej autor bedzie zwyciezcg Konkursu.

Wskazana przez jury Konkursu najlepsza praca, stanie si¢ oficjalnym logo Zespotu
Szko6t w Marzeninie

Jury konkursu zastrzega sobie prawo do nierozstrzygnigcia konkursu.

We wszystkich sprawach nieuregulowanych decyduje Jury Konkursu.

Decyzja jury jest ostateczna i nie przyshuguje od niej odwotlanie.






